Le Maroc

lere éTape : De début Octobre a fin Novembre 2013

@ Superficie : 446,550 kim2

@ limal CAGADIR) : MéditerTanéen

@ Relief : Altitude élevée des monTagnes et plaines étendues
© Ressources nalurelles : Phosphates

© Tempeérature (AGADIR) : 14 degrés a 25 degrés

@ Capilale: Rabal



Description dv pays :

Le Maroc est un pays du nord de I’AfTique, sifué enfTe la mer Médiferranée ef I'océan

Aflanfique.

DU <81 de la Méditerranée on peut voir le Rif, grande barre de montagnes qui domine
la mer. Cest 1a que se Trouve la ville de Tanger, qui a chatmé de nombreux peintres,

comme Henri Malisse ou Eugene Delacroix, ainsi que des écrivains.

Du Bfé de I'Aflantique, il y a de nombreux ports, comme a Essaovira, ou &
Casablanca. Cest de ce 6té également, non loin de Casablanca que se trouve Rabat,

la capifale du pays, célébre pour ses commerces de tapis.

PIUS au coeuT du pays, il ¥ a deux autTes chaines de montagnes, le Moyen Atlas du «5té
de fés, la capifale clturelle dv Maroc ; et le HauT ATlas vers Marrakech, ville qui a donné

SON NOM AU Maroc.

Enfin au Sud, il ¥ a le désert qui " appelle le Sahara. AutTefois beaucoup de caravanes
de marchands, accompagnés de dromadaires pour porfer leurs affaires, fraversaient le

désert ef S’ approvisionnaient en eau dans les 0asSis.

Les plus anciens marchands sonf les ~ homimes bleus “ qui doivent leur nom au
furban de couleur bleve donT ils enfourent leur Téfe pour se proféger du sable ef du soleil.
Véritable paradis de fraicheur, les oasis sont fadilement reconnaissables grace aux

palmiers.



http://saharadecouv.ifrance.com/saharadecouv/album.htm
http://www.tomlitoo.com/lireenfete/maroc/?help=dromadaire.php

Beavcoup de peuples onf véw au Maroc : les Romains et bien plus Tard les Espagnols ef
les Arabes, ils se sont souvent installés dans les porTs commercants. certaines de
ces villes existent encore comme Essaouita mais d'autres ont dispary comme par
exemple Volubilis ou on ne peut voir avjourd’hui que des TVines mais qui novs

permetTent quand méme d’imaginer la ville!

La ville d Essaovita

Dans les villes du Maroc , la partie ancienne de la ville S'appelle la " médina ”, ony

trouve souvent le  SOUK ~ qui est le quartier commergant.

On peuT également admirer les portes des palais ou des belles maisons marocaines ef

les TTés beaux motifs décoratifs que I'on TefTouve dans la céramique.

Les Marocains aujourd hui parlent arabe mais la plus ancienne langue du pays est le

berbeére et elle est Toujours parlée a I'heure actuelle.



http://www.ifrance.com/lesroutesdumaroc/VILLES_DU_MAROC.htm

Population :

Nombre d’habitants

09 O ¢ © L )
m’_["‘ + 32.309.239 Qvillet 2011

«»vk Densité
%’ - enviton 72 hab\kmz (sans le sahara
| occidental)

Espérance de vie
. 76 aNS

Salaire moyen
« 192 evrosS

Personne sans emploi
- 9%

Personne qui savent lire et écrire
.+ 52,3%

MorTalité infantile
. 26\1000




Les activites

1D le FELLI

Le felli ST un jev marocain.

+® 1 plateav (2 carfons ov 2 fevilles de grand format 8,5 x 14
«® Ruban adhésif

© ¢ pions blancs (on pevt utiliser des cailloux

@ ou fabriquer des jefons en carfon Tigided

@ 6 pions noirs

® (rayon-feutre noir ef peinfure

1. Place les deux fevilles ov cartons bte a 6te de maniére a former un
arre.

2. Avec de pefifs morceaux de Tuban adhésif, colle les deux fevilles
ensempble.

3. Refourne Ton plateau de jeu de maniére a ce que le Tuban adhésif soit
en dessous.

4. AU crayon de plomb, Trace les 13 cases Tel que cela est illustTé. Pour
que les cases soient de méme dimension, Tu peux Tracer et découper
Un carTé en carfon puis le calquer sut Ton plafeav.

5. Repasse sUT chacune des lignes au crayon-fevlte noir.

6. Peins les cases et le fond du plateav avec les couleurs de Ton choix.



7. Fabrique 12 pions en découpant des cerdes dans du carfon.

8.

le

Peins Six pions en noir et six pions en blanc.

but du jeu est de capturer en premier Tous les pions de I'adversaire.

® chaque joveur place ses pions d'un 6té du plateau.
@ la case dv miliev doit rester vide.

© A son tour, chaque joueur déplace un pion. il peul avancer Sur une

@

a\

ase voisine libre ou sauter par-dessus un pion de I'adversaire pour

atterTir sur uae case vide.

@

a\

® La piece sautée est capturée.



2) Le Gateav Serpent-Pate d amandes

«© 500m| amandes finement moulves
& 125m| sucre en povdre

«© 15m| eau de flevr d’oranger
«© 65m|l beutre fondu

® 1jaune d'oevf batty

© 2ml extTaif de vanille.

& #patisserie :

«© 8 fevilles de pate filo

«© 125m| beutre fondv

@ 30m| cannelle

«® 1 gros oevf batty

“® qucre glace

Dans Un bol, mélanger Tous les ingrédients pour obfenir une pafe
homogene el arémevse ;

Diviser en 10 petifes boules; congeler pout 10 minutes ;

. |



